Europe Code Week 2023

Iskolank nyolcadik alkalommal csatlakozott oktoberben az Europe Code Week
eseménysorozatdhoz. Kozel szaz kodolo foglalkozast tartottunk didkjainknak. Rejtvények,
szabaduldszobak, titkosirasok, tarsasjatékok €s programozas szinesitette tanordinkat abban a
két hétben. A kddolas szerepet kapott irodalom, nyelvtan, kdrnyezetismeret, angol, bioldgia,
fizika, technika, matematika és digitalis kultura 6ran is. A valtozatos, jatékos, tevékenykedtetd
feladatok szinessé, érdekessé tették az ismeretszerzést.

Példaként néhany tanorai feladat, amit kodolasként valositottunk meg tanuloinkkal:
Digitalis kultara

A ScottieGo! és a Lajkvadasz jatékokkal a tandrai ismereteket mélyitettiik el a programozas €s
a biztonsagos internet hasznalataval kapcsolatban. Ehhez a téméhoz kapcsolodik a Lightbot és
az Interland online feliileten valé ,jaték”. Erdekes tapasztalat mindenkinek, hogy az online és
az offline jatékok kozott milyen kiillonbség van.

Ismerkedés a CodyColor jatékkal.

Orai projektmunkét valésitottunk meg csoportmunkidban BeeBot, Micro:bit és WeDo
robotokkal. Online programozast a Sratch-ben végeztiink, amit mindenkinek az egyik
kedvence.

ASCIIL, MORSE, QR kodokkal és a kinai kopogos titkosirassal is megismertetjiik tanuldinkat.

Ugy gondoljuk, hogy a robotika és az online programozas hasznélata (példaul Scratch)
nagyszerli médja annak, hogy a didkok gyakoroljak a problémamegoldast és a kreativitast.

Matematika

A szabadul6szobdk, kincskeresdk, szdmzarak és rejtvények izgalmas feladatokat tartogattak a
tanuloinknak. Parban vagy csoportban, a tananyaghoz illesztve allitottuk ssze a feladatokat.

Az eHod verseny eldz6 években kiadott feladataibol osszeallitott kodolo feladatok megoldasa
a szabaduloszobabol valo kijutést tette lehetove.

A kettes szamrendszer felhasznalasaval pixelart képeket készitettiink.

Véleményiink szerint ezek a matematikai feladatok (szabaduldszobak, szdmzarak stb.)
segithetnek a didkoknak a szamokhoz és matematika gondolkoddsmodhoz kozelebb kertilni.

Technika

A pixelart technikdjaval terveztiink meg kiilonbozé képeket, amit szinezéssel tettiink még
szebbé. Akinek volt lehetdsége a tervét megvalositotta mozaik képként vagy az online
szerkeszto feliileten.

Fizika

Fizika 6ran a nyomds témakoréhez kapcsoléddan a jelekkel, mennyiségekkel, és az
Osszefiigésekkel kapcsolatos feladatok kodolt forméban valé megoldésa volt a feladat.

Biolégia

Génjeinkbe kodolva, vércsoportok 6roklddése volt a téma a nyolcadikosoknak.
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Reméljiik, hogy a feladatok sokféleségiikkel és kreativitdsukkal hozzajarulnak a tanulok
tudasanak szélesitéséhez és mélyitéséhez, a digitalis készségek fejlesztéséhez.

A kodolas nem ér véget oktoberben iskolankban sem. A programozas a digitalis kultara
tantargy, a robotika szakkér alappillére, igy a mindennapok része. Novemberben az Oveges
napon VR, QR, AR kodok rejtenek informéciot az érdeklddoknek. Az Internet vilagnapja, a
Biztonsagos Internet Napja ¢€s Digitalis témahét is ad mindenkinek Gjabb Iehetdséget, kihivast
a témaban ¢és mi 1], érdekes feladatokkal, projektekkel késziiliink arra is.

Koszonet minden megvalositonak, résztvevonek.

Lajosmizse, 2023. oktober 30.

Barna Beata
mk. vezetd

https://youtu. be/A4AWFirbgVhQ
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