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Iskolánk nyolcadik alkalommal csatlakozott októberben az Europe Code Week 

eseménysorozatához. Közel száz kódoló foglalkozást tartottunk diákjainknak. Rejtvények, 

szabadulószobák, titkosírások, társasjátékok és programozás színesítette tanóráinkat abban a 

két hétben. A kódolás szerepet kapott irodalom, nyelvtan, környezetismeret, angol, biológia, 

fizika, technika, matematika és digitális kultúra órán is. A változatos, játékos, tevékenykedtető 

feladatok színessé, érdekessé tették az ismeretszerzést.  

Példaként néhány tanórai feladat, amit kódolásként valósítottunk meg tanulóinkkal: 

Digitális kultúra 

A ScottieGo! és a Lájkvadász játékokkal a tanórai ismereteket mélyítettük el a programozás és 

a biztonságos internet használatával kapcsolatban. Ehhez a témához kapcsolódik a Lightbot és 

az Interland online felületen való „játék”. Érdekes tapasztalat mindenkinek, hogy az online és 

az offline játékok között milyen különbség van.  

Ismerkedés a CodyColor játékkal. 

Órai projektmunkát valósítottunk meg csoportmunkában BeeBot, Micro:bit és WeDo 

robotokkal. Online programozást a Sratch-ben végeztünk, amit mindenkinek az egyik 

kedvence. 

ASCII, MORSE, QR kódokkal és a kínai kopogós titkosírással is megismertetjük tanulóinkat. 

Úgy gondoljuk, hogy a robotika és az online programozás használata (például Scratch) 

nagyszerű módja annak, hogy a diákok gyakorolják a problémamegoldást és a kreativitást. 

Matematika 

A szabadulószobák, kincskeresők, számzárak és rejtvények izgalmas feladatokat tartogattak a 

tanulóinknak. Párban vagy csoportban, a tananyaghoz illesztve állítottuk össze a feladatokat. 

Az eHód verseny előző években kiadott feladataiból összeállított kódoló feladatok megoldása 

a szabadulószobából való kijutást tette lehetővé. 

A kettes számrendszer felhasználásával pixelart képeket készítettünk. 

Véleményünk szerint ezek a matematikai feladatok (szabadulószobák, számzárak stb.) 

segíthetnek a diákoknak a számokhoz és matematika gondolkodásmódhoz közelebb kerülni. 

Technika  

A pixelart technikájával terveztünk meg különböző képeket, amit színezéssel tettünk még 

szebbé. Akinek volt lehetősége a tervét megvalósította mozaik képként vagy az online 

szerkesztő felületen. 

Fizika 

Fizika órán a nyomás témaköréhez kapcsolódóan a jelekkel, mennyiségekkel, és az 

összefügésekkel kapcsolatos feladatok kódolt formában való megoldása volt a feladat. 

Biológia 

Génjeinkbe kódolva, vércsoportok öröklődése volt a téma a nyolcadikosoknak. 
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Reméljük, hogy a feladatok sokféleségükkel és kreativitásukkal hozzájárulnak a tanulók 

tudásának szélesítéséhez és mélyítéséhez, a digitális készségek fejlesztéséhez. 

A kódolás nem ér véget októberben iskolánkban sem. A programozás a digitális kultúra 

tantárgy, a robotika szakkör alappillére, így a mindennapok része. Novemberben az Öveges 

napon VR, QR, AR kódok rejtenek információt az érdeklődőknek. Az Internet világnapja, a 

Biztonságos Internet Napja és Digitális témahét is ad mindenkinek újabb lehetőséget, kihívást 

a témában és mi új, érdekes feladatokkal, projektekkel készülünk arra is. 

Köszönet minden megvalósítónak, résztvevőnek. 

Lajosmizse, 2023. október 30. 

        Barna Beáta 

         mk. vezető 

 

 

  

https://youtu. be/A4WFirbgVhQ 
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